Politechnika Swigtokrzyska

REGULAMIN KONKURSU
POD HASLEM:
POMYSt NA GRE PLANSZOWA ,ZAGRAJMY JEDNOSTKAMI MIAR”

§1
Postanowienia ogdlne
1.Regulamin okresla warunki uczestnictwa, zasady zgtaszania koncepcji na gre, sposéb oceny rodzaj nagrody, prawa
i obowiazki osoby nagrodzonej i organizatora konkursu, zasady wyptaty nagrody oraz terminy konkursu na
koncepcjg gry planszowej "Zagrajmy jednostkami miar”, zwanego dalej ,,Konkursem”.
2. Organizatorem konkursu jest Politechnika Swietokrzyska al. Tysigclecia Paristwa Polskiego nr 7, 25-314 Kielce,
NIP- 657-000-97-74, zwana dalej ,Organizatorem” lub ,Uczelnig”.
Informacje na temat Konkursu zamieszczane s3 na stronie gléwnej Organizatora pod adresem
https://bip.tu.kielce.pl/
3. Fundatorem nagrody jest Organizator.

§2
Formuta Konkursu i warunki uczestnictwa
1. Konkurs ma charakter otwarty, dwuetapowy i ogéInopolski.
2. Konkurs skierowany jest do oséb petnoletnich, a kazdy uczestnik moze przestaé maksymalnie trzy prace
konkursowe, do ktérych przystuguja mu petne i nieograniczone prawami 0sdb trzecich autorskie prawa osobiste i
majgtkowe. Powyisze Uczestnik Konkursu potwierdza stosownym oéwiadczeniem.
3. W Konkursie zostanie wybrany i nagrodzony jeden zwyciezca za jedng zwycieska koncepcje.
4. Udziat w Konkursie jest bezptatny i dobrowolny.
5. Do kazdej pracy konkursowej musi by¢ dotaczony formularz zgtoszeniowy, klauzula RODO oraz zaparafowana
umowa o poufnosci bedace zatacznikiem regulaminu e
6. Do konkursu mogg by¢ zgtaszane wylgcznie prace autorstwa uczestnikdw, nienaruszajgce praw autorskich oséb
trzecich, nigdzie uprzednio niepublikowane ,
7. Konkurs trwa od dnia ogtoszenia do dnia 20.06.2022 r. do godziny 23:59.
8. Wyniki zostang ogtoszone za posrednictwem strony internetowej Organizatora: https://tu.kielce.pl.
9. Projekty ztozone po terminie wskazanym w ust. 7 nie bedg braty udziatu w Konkursie.
10. Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo do niewytonienia zwyciezcy bez podania przyczyny.

§3
Zadanie konkursowe

Zadanie konkursowe jest dwuetapowe:
I etap:
1. Nadestanie przez Uczestnika koncepcji Gry w jednej z ponizszych form:

e Formie opisowe;j z ilustracjami,
jako film z prezentacja projektu,
w formie prezentacji multimedialnej,
prototypu,
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w formie pisemnej na adres: Politechnika Swietokrzyska ,al. Tysiaclecia Paristwa Polskiego 7, 25-314 Kielce,
budynek B, pok. 17.

2. Opracowana koncepcja gry powinna umozliwia¢ rozgrywke dla minimum dwéch graczy w wieku od 12 lat.

3. Do pracy przestanej w wybranej formie nalezy réwniez dotaczyé formularz zgtoszeniowy, opis koncepciji,
szczegotowq instrukcje uzytkowania gry, informacije jakie elementy /czeéci sktadowe zaktada przedstawiony
projekt.

4. Prace nienagrodzone nie s3 zwracane, po uplywie terminu na wniesienie reklamacji zostajg komisyjnie
zniszczone, chyba, ze w tym terminie uczestnik zwrdci sig¢ o zwrot pracy konkursowej za pokryciem kosztow.
Zwrot nastepuje na koszt uczestnika.

Il etap:
1. Dokonanie wyboru zwycigskiej koncepcji na podstawie nastepujacych 7 kryteriéw:
e kryterium | - oryginalnos¢ i pomystowo$cé,
e  kryterium Il - walory edukacyjne,
e kryterium Il - zgodnos$¢ z tematem,
e  kryterium IV - przejrzystos¢ zasad gry,
e kryteriumV - regrywalnos¢ zaproponowanej gry tj. potencjat gry w zakresie unikalnosci i niepowtarzalnosci
kolejnych rozgrywek. Innymi stowy — jak szybko kazda kolejna rozgrywka zacznie przypominaé poprzednie,
a przez to troche nudzi¢ graczy,
e kryterium VI- stopier gotowosci i kompletnosci rozwigzania pod katem finalnego produktu koricowego
e kryterium VII - estetyka zgtoszonego projektu.

Ocena, czy i ktére dzieto lub czynnosc zastuguje na nagrode nalezy do Organizatora.
§4
Jury Konkursu
Prace przestane na Konkurs ocenia Jury Konkursu w sktadzie:
1. Prof. Marek Iwanski — Prorektor ds. Badan i Wspétpracy z Podmiotami Zewnetrznymi,
2. Prof. Krzysztof Stepieri — Kierownik Katedry Metrologii i Technologii Mechanicznej,
3. Anna Smitowska — Kierownik Dziatu Rozwoju Zaplecza Badawczego,
4. Kamil Dziewit — Kierownik Biura Promocji i Komunikacji,
5. Artur Jasifski - Wydziat Elektrotechniki, Automatyki i Informatyki.
Wybér dokonywany jest poprzez gtosowanie jawne, z ktdrego sporzadzany jest protokdt. Wygrywa koncepcja z
najwieksza liczbg przyznanych przez Jury Konkursu gtoséw.

§5
Nagrody

1. Nagroda w Konkursie bedzie jedna nagroda rzeczowa o wartosci rynkowej maksymalnie 5.000 (stownie: pieé¢
tysiecy) ztotych brutto oraz wydanie Gry przez Organizatora w formie produktu rynkowego. Autor zwycieskiej
koncepcji otrzyma réwniez jeden autorski egzemplarz wyprodukowanej gry (egzemplarz autorski).

2. Organizator na zgdanie zwyciezcy udostepni do wglgdu dokument zakupowy, na podstawie ktdrego mozliwe
bedzie zweryfikowanie wartosci nagrody.

3. Nagroda rzeczowa zostanie odebrana przez zwyciezce Konkursu osobiscie w siedzibie Uczelni w terminie 14
dni od dnia rozstrzygniecia. Na wniosek zwyciezcy konkursu nagroda moze by¢ przekazana za posrednictwem
poczty kurierskiej lub publicznego operatora pocztowego na koszt zwyciezcy.
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4. Organizator ma prawo podac¢ dane zwycigzcy (imig, nazwisko, miasto zamieszkania) oraz opublikowaé wizerunek
w zwigzku z wrgczeniem nagrody na stronie internetowej Organizatora www.tu.kielce.pl, a Uczestnik wyraza
na to zgode.

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za nieprawidtowe dane podane przy rejestracji,

w szczeg6Inosci za zmiang danych osobowych uniemozliwiajgca doreczenie nagréd zwyciezcy Konkursu.
6. W przypadkach wykrycia dziatar niezgodnych z Regulaminie, préby wptywania na wytonienie zwyciezcy w sposéb
niedozwolony, uczestnik moze zosta¢ wykluczony z Konkursu.
§6
Przeniesienie autorskich praw majatkowych do koncepcji Gry

1. Zwycigzca oSwiadcza, ze wszystkie materiaty zgtoszone przez niego do Konkursu zgodnie z §3 ust. 1 s utworami
w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych oraz, ze jest ich jedynym
autorem.

2. Zwycigzca ponosi petng odpowiedzialno$¢ prawng w razie nieposiadania uprawnien do zgtoszenia pracy do
Konkursu, badz wad prawnych, w tym naruszenia praw osdb trzecich, w tym zobowigzany jest w takim przypadku
do zwrotu nagrody na pisemne wezwanie Organizatora przestane na podany adres Zwyciezcy we wskazanym w
nim terminie.

3. Z chwilg odbioru nagrody Zwyciezca przenosi na Organizatora w zamian za nagrode wskazang w §5 ust. 1, bez
ograniczen czasowych, ani terytorialnych autorskie prawa majatkowe do wszystkich materiatéw zgtoszonych do
konkursu zgodnie z §3 ust. 1 | etap oraz do wyrazonej nimi koncepcji Gry na podstawie odrebnej umowy zawartej
pomigdzy Uczestnikiem, a Organizatorem, na wszystkich znanych w chwili nabycia odrebnych polach
eksploatacji wynikajacych z przeznaczenia i charakteru materiatéw oraz celu konkursu produkcja gry planszowe;j
i wprowadzenie jej do obrotu jako produkt rynkowy, takich jak:

1) w zakresie utrwalania i zwielokrotniania - wytwarzanie okre$long technikg egzemplarzy, w tym technikg
drukarska, reprograficzna, zapisu magnetycznego oraz technika cyfrows;

2) w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych je utrwalono - wprowadzanie do obrotu,
uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy;

3) w zakresie rozpowszechniania w sposob inny niz okreslony w pkt 2 - publiczne wykonanie, wystawienie,
wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, a takze publiczne udostepnianie utworu w taki
sposob, aby kazdy mégt mie¢ do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym, w tym prawo do
wprowadzenia do obrotu egzemplarzy utworu na terytorium Europejskiego Obszaru Gospodarczego,

4) dokonywanie zmian w materiatach stosownie do uznania bez koniecznosci uzyskiwania zgody Zwyciezcy.
Umowa, o ktérej mowa w § 6 ust. 3 winna byc¢ zawarta przed odbiorem nagrody.

4. W zamian za nagrode Zwycigzca zobowigzuje sig nie wykonywa¢ autorskich praw osobistych, upowazniajgc do
ich wykonywania w jego imieniu przez Organizatora.

5. W zamian za nagrode Zwyciezca przenosi na Organizatora wytgczne prawo zezwalania na wykonywanie zaleznych
praw autorskich, takich jak opracowanie cudzego utworu, w szczegdlnosci ttumaczenia, przerébki, adaptacji oraz
prawa do rozporzgdzania i korzystanie z nich.

6. Na Organizatora w zamian za nagrode z chwilg jej odbioru przez Zwyciezce przechodzi réwniez prawo wiasnosci
do materiatéw przestanych przez Uczestnika zgodnie z §3 ust. 1 etap | (no$nikdw, egzemplarzy utworéw).

7. Wzdr umowy przeniesienia praw stanowi zatacznik do regulaminu. Uczestnik przystepujac do konkursu, wyraza
zgode na jej brzmienie
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8. Uczestnikami Konkursu nie mogg by¢ pracownicy Organizatora, ani osoby spokrewnione lub spowinowacone z
takimi pracownikami do drugiego stopnia pokrewieristwa/powinowactwa.

§7
Reklamacje
- Wszelkie reklamacje dotyczace sposobu przeprowadzania Konkursu, Uczestnicy winni zgtaszaé na piémie w czasie
trwania Konkursu, jednak nie pdZniej niz w terminie 5 (pieciu) dni od dnia ogfoszenia zwyciezcy na stronie
Organizatora albo od dnia zakoriczenia Konkursu w wyniku uniewazniania, bez przyznania nagréd, odwotania
Konkursu.
2. Pisemna reklamacja powinna zawiera¢ imig, nazwisko, doktadny adres Uczestnika oraz doktadny opis i
uzasadnienie reklamacji oraz czytelny podpis. Reklamacja powinna by¢ przestana listem poleconym na adres
Organizatora z dopiskiem “Konkurs”.
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- Reklamacja zgtoszona po wyznaczonym terminie lub nie spetniajgca warunkéw wskazanych w ust. 2 nie wywotuje
skutkéw prawnych.

FY

. Reklamacje rozpatrywane beda pisemnie w terminie 5 dni od dnia wptywu.

[9,]

. O wyniku reklamacji oraz jej wptywie na wynik konkursu uczestnik zostanie poinformowany mailowo.
. W przypadku uznania reklamaciji jury przystgpi do gtosowania powtdrnie .

(=]

§8

Postanowienia koricowe

[axy

. W przypadku zmiany adresu poczty elektronicznej, adresu zamieszkania, numeru konta bankowego Uczestnik
Konkursu jest zobowigzany niezwlocznie powiadomi¢ o tym Organizatora, pod rygorem zniesienia
odpowiedzialnosci Organizatora za skutki niedoreczenia uczestnikowi korespondencji lub wydania Nagrody.

. Organizator nie pokrywa kosztdw przygotowania prac konkursowych, ich nadestania i zwrotu.

W  kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sig przepisy Kodeksu cywilnego
dotyczace nagrody konkursowej i przyrzeczenia publicznego, ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim
i prawach pokrewnych (t.j. Dz. U. z 2021 r. poz. 1062; ze zm.) i inne przepisy prawa.

. Spory odnoszgce sie i wynikajgce z Konkursu beda rozwigzywane przez sad powszechny wtasciwy miejscowo dla
siedziby Organizatora.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do dokonania w kazdym czasie z waznych powodow modyfikacji postanowien

Regulaminu, jak réwniez przerwania, odwotania lub uniewaznienia wynikéw Konkursu, niewyfonienia zwyciezcy,

we kazdym przypadku bez podania przyczyny, o czym niezwtocznie poinformuje na stronie internetowej

Organizatora. Uczestnikom nie przystuguje w takich przypadkach zwrot kosztéw zwigzanych z uczestnictwem w

Konkursie.

6. Osobg odpowiedzialng za kontakt w sprawach zwigzanych z Konkursem jest:

w N

iy

Anna Smitowska, e-mail: asmilowska@tu.kielce.pl, tel. 41 34 24 365.
7. Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem ogtoszenia informacji o Konkursie hitps://bip.tu.kielce.pl/.

9. Do dnia wyboru zwyciezcy Regulamin moze by¢ w kazdym czasie zmieniony przez publikacje na stronach
https://bip.tu.kielce.pl. Zmiana ma skutek od dnia jej wprowadzenia, nie wczeéniej niz dnia jej publikacji.
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