Zatacznik nr 1

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

a) Przedmiotem zamowienia jest przygotowanie i przeprowadzenie certyfikowanego szkolenia w

zakresie:

1. Autodesk Revit Architecture — szkolenie podstawowe — w wymiarze 2 kolejnych dni/ 8 godzin
dzienne, dla 2 grup liczacych po 12 0sob — studentéw studiow stacjonamych WBIA;
2 Autodesk Revit Structure — szkolenie podstawowe — w wymiarze 2 kolejnych dni/ 8 godzin
dzienne, dla 2 grup liczacych po 12 osob - studentéw studiow stacjonarnych WBIA.
b) Szkolenia powinny swym zakresem obejmowa¢ co najmniej nastepujace zagadnienia:
1. Autodesk Revit Architecture — szkolenie podstawowe:

(1)

(16)
(17)

(18)

Zapoznanie z interfejsem programu. Menu programu, okno przegladarki projektu i okno
wiasciwosci.

Definiowanie siatki osi i pozioméw budynku, poruszanie sig pomiedzy rzutami i widokami
elewacii.

Tworzenie elementow konstrukcyjnych: stop i taw fundamentowych, stupow, $cian, belek,
stropow, stropodachow, klatek schodowych, trzonéw windowych, dachéw i Scian
kurtynowych.

Modyfikowanie $cian, $ciany zlozone. Dodawanie okien, drzwi i otworow. Modyfikowanie
stropdw — zmiana obrysu, dodawanie otworow.

Dodawanie i modyfikacja sufitow, $cian ostonowych, szprosow, ramp, poreczy.
Definiowanie wiasciwosci elementéw: wymiarow, warstw wykoriczeniowych, materiaow,
wigzan. Edycja typow elementow, tworzenie wiasnych typow elementow.

Tworzenie pomieszczen, dodawanie linii separacji. Opisywanie pomieszczen, tworzenie i
oznaczanie powierzchni.

Praca z rodzinami programu Revit. Import i tworzenie rodzin i elementow rodzin.

Praca z ptaskim podkladem architektonicznym utworzonym w pliku DWG. Zapisywanie i
eksport modelu konstrukcji do plikow: DWG, DXF, DWF, IFC.

Tworzenie projektu na podstawie bryly koncepcyjnej. Parametryzowanie bryly.
Modelowanie terenu, import danych 3D terenu. Dodawanie komponentu terenu i
komponentu parkingu.

Opisywanie rysunkow. Dodawanie wymiaréw, opisow, rzednych wysokosciowych, opisow
pomieszczen. Tworzenie rysunku detalu.

Zarzadzanie widokami: wy$wietlanie i widoczno$c elementow, przekroje i elewacije.
Tworzenie widokow 3D i animacji. Cieniowanie i rendering. Analiza nastonecznienia i
zacieniania

Przygotowanie dokumentacji rysunkowej. Tworzenie i dodawanie arkusza. Tworzenie i
edycja tabelki rysunkowej. Definiowanie formatu papieru.

Tworzenie widokow, rzutow, przekrojow i dodawanie ich do arkuszy. Ustawianie grubosci
linii.

Tworzenie zestawien materialow, elementow, pomieszczen i legend. Edycja zestawien.
Tworzenie parametrow wspotdzielonych.

Ustawianie wlasciwosci wydruku arkuszy rysunkowych. Wydruk arkuszy do pliku PDF lub
bezposrednio z plotera/drukarki.

2. Autodesk Revit Structure — szkolenie podstawowe:



(16)

Zapoznanie z interfejsem programu. Menu programu, okno przegladarki projektu i okno
whasciwosci.

Definiowanie siatki osi | poziomow budynku, przetaczanie sie miedzy rzutami i elewacjami.
Tworzenie elementow konstrukcyjnych: stop i taw fundamentowych, stupéw, $cian, belek,
stropow, stropodachow. Dodawanie otworéw w $cianach i stropach.

Tworzenie schodéw, klatek schodowych, trzondw windowych, dachéw i Scian
kurtynowych.

Definiowanie  wiasciwosci  elementow  konstrukcyjnych:  wymiardw, — warstw
wykoriczeniowych, materialow, wigzan. Edycja typow elementow konstrukcyjnych.
Tworzenie wtasnych typow elementow.

Praca z rodzinami programu Revit. Import i tworzenie rodzin i elementow rodzin.

Praca z ptaskim podktadem architektonicznym lub konstrukcyjnym utworzonym w pliku
DWG.

Model analityczny w programie Revit. Edycja modelu. Dodawanie warunkow podparcia,
obciazen, kombinacji obcigzen. Eksport modelu do programu Autodesk Robot Structural
Analysis. Synchronizacja programéw Revit i Robot.

Zapisywanie i eksport modelu konstrukcji do plikow: DWG, DXF, DWF, IFC.

Definiowanie zbrojenia elementdw zelbetowych. Import zbrojenia z programu Robot.
Opisywanie rysunkow. Dodawanie wymiaréw, opisow, rzednych wysokosciowych.
Przygotowanie dokumentacji rysunkowej. Tworzenie i dodawanie arkusza. Tworzenie i
edycja tabelki rysunkowej. Definiowanie formatu papieru.

Tworzenie widokow, rzutow, przekrojow i dodawanie ich do arkuszy. Ustawianie grubosci
limii.

Tworzenie biblioteki szczegotu widoku rysunku oraz importowanie szczegotow z biblioteki.
Tworzenie legendy symboli.

Tworzenie zestawien: belek, ram, stupow, typow i wystapien. Edycja wygladu zestawienia.
Tworzenie parametrow wspotdzielonych.

Ustawianie wiasciwosci wydruku arkuszy rysunkowych. Wydruk arkuszy do pliku PDF lub
bezposrednio z plotera/drukarki.

c) Wykonawca powinien zapewnic sprzet komputerowy z wiasciwym oprogramowaniem, niezbednym do
przeprowadzenia szkolenia.

d) Szkolenie powinno by¢ przeprowadzone w terminie do 13 grudnia 2019. Doktadny termin szkolenia
uzgodniony zostanie pomigdzy Zamawiajacym a Wykonawca,

e) Szkolenie powinno by¢ zrealizowane w siedzibie Zamawiajacego.

f) Wszystkie koszty zwigzane z dojazdem Wykonawcy na miejsce szkolenia, zakwaterowania i positkow,
ponosi Wykonawca.

g) Po przeprowadzeniu kazdego szkolenia, zarowno Autodesk Revit Architecture oraz Autodesk Revit
Structure wykonawca jest zobligowany do przeprowadzenia egzamindw zapewnianiajacych
uczestnikom mozliwosci uzyskania certyfikatow Autodesk. Wykonawca powinien przeprowadzic
egzaminy w nastepujacych etapach:

egzamin probny,
whasciwy egzamin certyfikujacy zgodny z wymogami Autodesk.

Wszystkie koszty zwiazane z organizacjq i przeprowadzeniem egzaminow ponosi Wykonawca.
Egzaminy powinny by¢ przeprowadzone w miejscu realizacji szkolenia.
h) Wykonawca zobowiazany jest nieodpatnie dostarczy¢ Zamawiajacemu nastepujace dokumenty:



e imienne zaswiadczenia potwierdzajace ukonczenie szkolenia przez jego uczestnikow,
za$wiadczenia powinny byé dostarczone w formie wydrukowanej w ostatnim dniu szkolenia;

e dla uczestnikow szkolenia, ktdrzy osiagng pozytywny wynik egzaminu certyfikujacego -
imienne certyfikaty Autodesk, ktore powinny by¢ dostarczone w formie papierowej.
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