OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

CZESC I

Zakres 1
Microsoft Office 2019 Professional Plus PL (EDU)

Zakres 2
Microsoft Office 2016 Standard PL (EDU)

Zakres 3
Microsoft Office 2016 Standard PL (EDU)

Zakres 4
Microsoft Office 2016 Professional PL (EDU)

Zakres 5
Microsoft Office 2016 Standard PL (EDU)
Uwagi do czesci I

Wykonawca zobowigzany jest do:

Zatacznik nr 1
(ODA-2410-159/2018)

szt.4

szt.2

szt.1

szt.1

szt.1

- zaoferowania tego samego rodzaju nosnika dla wszystkich zakreséw
- dostarczenia odrebnych licencji wraz z kluczami produktu (tacznie 9 szt.)

- dostarczenia oddzielnego nosnika dla kazdego zakresu
- dostarczenia oddzielnej faktury dla kazdego zakresu

CZESC II

Oprogramowanie Adobe Acrobat 2017 Pro

CZESC III

szt.1

Roczna licencja edukacyjna programu Tekla Structures dla nauczycieli i studentow
kierunku budownictwo Wydziatu Budownictwa i Architektury (studia stacjonarne

i studia niestacjonarne)

CzESC 1V

szt.1

Aplikacja obstugujaca grafike komputerowg - program geodezyjny w standardzie

Ewmapy (Mata EWMAPA 12 - pierwszy zakup)

szt.1



Charakterystyka:

1) Typ: Program geodezyjny bedacy aplikacjg obstugujgca grafike komputerowg do
prowadzenia danych stanowigcych infrastrukture informacji przestrzennej w Polsce
(pierwszy zakup, licencja wytacznie na jedno stanowisko komputerowe)

2) Zastosowanie: Program do prowadzenia graficznej bazy danych oraz powigzanie
jej z danymi opisowymi (w postaci zintegrowanej tabeli lub zewnetrznej bazy
danych) oraz wykonywanie analiz przestrzennych, bedac tym samym podstawg
Systemu Informacji o Terenie

3) Program:

umozliwiajgcy prowadzenie graficznej bazy danych oraz powigzanie jej z danymi
opisowymi (w postaci zintegrowanej tabeli lub zewnetrznej bazy danych) oraz
wykonywanie analiz przestrzennych, bedac tym samym podstawg Systemu
Informacji o Terenie

zaprojektowany na powszechnie dostepne komputery osobiste,

przechowujacy dane w pieciu podstawowych strukturach: dziatki, warstwy, obiekty,
rastry, szrafury,

pozwalajacy na kompleksowg obstuge baz danych BDOT500, GESUT oraz EGIB
zgodnie ze schematami aplikacyjnymi baz wynikajacymi z obowigzujgcych
przepisdw prawa,

umozliwiajacy import oraz konwersje plikow zawierajacych dane wektorowe (.shp,
.dxf, .txt, .swde, .gml) oraz rastrowe (np. .bmp, .tiff, .jpg, .png),

ograniczenie bazy dziatek do 2500 dziatek i 10000 punktéw granicznych,

mozliwos¢ edycji baz SQL Firebird,

biblioteki geodezyjne (zawierajace symbole i linie zgodne z zasadami tworzenia
mapy zasadniczej) oraz biblioteki do modutéw zwigzanych z planowaniem
przestrzennym (moduty: Plan zagospodarowania przestrzennego, Studium
zagospodarowania przestrzennego, Warunki zabudowy),

wersja dedykowana do wspoétpracy na styku ODGIK - wykonawca prac
geodezyjnych,

4) Uszczego6towienie mozliwosci:

dowolna ilos¢ baz danych,

ograniczenie bazy dziatek do 2500 dziatek i 10000 punktéw granicznych,

odczyt, edycja baz danych Firebird,

edycja bazy punktdw, bazy dziatek, bazy obiektéw, elementéw na warstwach,
obstuga obrazéw rastrowych, wektoryzacja obrazéw rastrowych,

importy/eksporty danych,

wydruki, wyrysy, wyploty,

podfgczanie serwiséw WMS,

CZESC V

Oprogramowanie fotogrametryczne do automatycznego modelowania 3D na
podstawie obrazéw, generowania ortofotomap, obliczania powierzchni i objetosci
(Agisoft PhotoScan Professional EDU lub odpowiednik) szt.1

Charakterystyka:

1) Typ: Oprogramowanie fotogrametryczne do automatycznego modelowania 3D na
podstawie obrazow.



2) Zastosowanie: Oprogramowanie bedzie wykorzystywane do automatycznego
modelowania 3D na podstawie obrazéw naziemnych i pozyskanych z drona;
a w dalszej kolejnosci do analiz i pomiaréw posrednich opartych na utworzonym
modelu/chmurze

punktow.

3) Funkcje:

- Fotogrametryczna triangulacija,

- Gesta chmura punktéw: edycja i klasyfikacja

- Numeryczny model wysokosci: Eksportowanie DSM/DTM

- Eksportowanie georeferencji ortomozaiki

- Pomiary: odlegtosci, powierzchnie, objetosci

- Naziemne punkty kontrolne: wysoka doktadno$é miernictwa
- Przetwarzania wielospektralnego obrazowania

- Model 3D: tworzenie i teksturowanie

- Modelowanie 4D dla scen dynamicznych
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